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UNA GALAXIA DISTINTA 


¿Qué tiay que hacer para redefinir (y redisefisr) aigo tan 
arraigado en nuestra conscioncia colectiva como lo es 
ísíar Wsrst? Si queda demasiado parecido a te 
establecido en las películas, se podría percibir el 
resellado como hl ando o derivativo. Si queda 
demasiado lejano de los diseños conocidos, se arriesga 
a perder todo su sabor ¿Cima hacer, pues, que 10 
exótico sea más exótico? 

Primero, hay que volver a las bases: sacar ideas de los 
diseños inrcnaies y s«n uso r de tos diseñadores que 
trabajaron originalmente en The Star LVars. Al 
adentrarnos en ros vastos archivos de LucasTilm, 
encontramos muchas pistas de cuál era la visión de 
Gtxjigu Lucas ¿.ritos de que las versiones subsiguierites 
del guión precisasen de ta producción de diseños nuevos 
o distintos. Pero todo sucedía muy rápido durante la 
producción de dicha película. asi que hay muchísimos 
personajes, vehículos y lugares de Trie Síar Wars que 
jamás se llegaron a rediseñar allá por mediados de ios 
setenta.. 

Entonces, el siguiente pasa es reunir un nuevo grupo de 
diseñadores con talento, todos ellos conocedores del 
entorno de Star LVars. y asignarles distintos aspectos de 
esto galaxia alternativa. 

Y aSE lo hicimos. Hornos reunido Aqui uhá pequeña 
muestra de los cientos de diseños, literalmente, que se 
produjeron para la serie. Aun con todo un equipo a 
nuestra disposición, la. mayoría deí trabajó recayó sobre 
el artista de las páginas interiores, Mike Mayhew. Dadas 
nuestras necesidades de cumplir nuestra planificación. 
Mike tuvo que empezar a dibujar el primer número antes 
siquiera de que ningún otro diseñador se hubiera puesto 
manos a la obra; y durante el proceso, descubrimos 
docenas de aparatos y localizaciones que no se habían 
utilizado jamás. Al fin y al cabo dentro del enorme 
esfuerzo que tía supuesto hacer esta serie. Mike y su 
equipo tan sólo estaban disanando toda una galaxia 
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LOS STARKILL 
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Leí primera vez que conocemos a 
Kane y a sus hijos Annikin y Deak 
{nunca se no$ dice qué fue de la 
madre de éstos), viven en un refugio 
improvisado a la sombra de su nave 
espacial estrellada en la desolada 
superficie de íy cuarta luna do 
UÜ3P5M. Kpnees un individuo duro y 
un guerrero feroz. No es hasta más 
adelante que descubrimos que es un 
Jedi Está lejos de los héroes 
monacales y contenidos do las 
j>ellcuias 
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El diseño de Kane, que oculta su 
naturaleza comoclborq. se remonta a los 
primeros diseños ce Ralph P/jcQuarrie de 
Sfar Wúf&, Inspirados por Hasrt Gofdon. 
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Naluialmente, la intención era que Annikin Starkilter recordara a la impetuosidad del joven Mark Hamilt en Sfar 
tes: Episodio IV Una tVrtí?va Fspurattza, ya que el personaje de Annikin juega más o menos el mismo rol en 
este -guipn temprano. Pero como además se supone que Annikin es ya veterano de varias batallas, una gran 
parte de su inocencia setransFirio a su hermano pequeño, Deak. 














Con $us rasgos de iiéríie ci&sico y 
su ropa da aventurero era vital; que 
Annlkln pr-oyeclaBe cierto grado ele 
inseguridad (cSpetiairflcntc al 
principio, recién llegados a Aquilas), 
con sus modales dejando bástanle 
que desear. 



El diseno final de ía princesa Leía se inspira en las películas, pero se sugirieron unos cuantos disenos mas. 







































LUKE S K V W A LKER 


Jedl. Cene ral. Leyenda. Luke 
Skywíalk*r es ■&] líder m ¡Citar del 
último sistema planetario lib^a de la 
galaxia. Tan mlsierHüsa para sus 
enemigos come respetado-pora 
aquellos bajo su mando, Skywalker 
es un guerrero eterno, y puede que 
el último de so época 




Cuaado el general Skywalker aparece- en la historia por primara vez. 
el borrador de] guión dice: 

E-s un botare rvíitiíc qtm apa renta tenor unos 
sesenta anos pero que es ait realidad mayor. Todos 

«ienttn L uutu :Li; poder que emuna de este r .5 ci 

guerrero T He aquí a un lider; un Renoval JE-D7. T 

Igual que a su antiguo amigo Ksne StarkHIer, al principio se diseñó a 
Luke 5kyw;.iiker ^ri el estilo de Ff&sit cordón, poro y] (irisl se- le dio un 
uniforme de color crema y un corte definitivamente militar. 













ALIADOS 


Tanto dentro del Palacio del Fulgor como en la Fortaleza Oculta en sus 
profundidades, Luke Skywalker tiene- oíros aliados, que incluyen al rey Kaycs 
y a la rema Breha, que dependen de los consejen del general para proteger 
su mundo y o su Hijo, ta princesa Leía. 

























































Uro i.Jtr los agentes '.Je mayor confianza del general 
Skywalker es ClJeg Whltsun. Se juega la :ida al espiar al 
Imperio en Alderaan y más adelante ayuda con la fuga 
de la princesa Leía en la invasión de Apuilae 




Uno de los mayores cambios respecto a lo que acabo 
apareciendo en las películas es el aspecto del 
contrabandista Han Solo. En vez de ser humano es 
un urslliano, que el guión describe como "un snorme 
monstruo v-e-ide". El prim-e-r bo&eío de MiXe Mayíiew 

estotJeíiCi ei tono dei alienígena sinvergüenza y ero 15 

¡'jmíiñ referencia para loa adíalas de ías portadas del 
n* 1, Niok Runga, Jan Duursems y Douglas 
Wheatley. 
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Estando en la capital imperial. Whatsun se encontró en un 
club nocturno con... 

+.* un hombro do aspecto duro* BAXL 
A’HTT'L'BES 5 vc.'ítiín r.nn ^1, ocn y ]>i$ pii 
cariiLtcrí ^ticuir cíe Líjs; Comer Cia-rt. tés 
Galácticos„ 










QUE ENTREN LOS MALOS 




Desde |i.n:icj[] que aujy un EmperiidEir y. sí, ■:J-::■ nier ns.j I¡x 
y ¡jIrixiii. PtfO pl contrario que «1 lemiiile empemdar Prilpíitirie 
de Iris pal ícljI flíi, que us-;jLsj E;j Futirán y IlkJcj. asle pre decanos 
ero niiis bien i. iri político q 1 ie ¡ié -güilú al fOVür' del pueblo, de 
3U& I lupus y de ius esbirros grácil ú su áStuúiú y .na u l;i 
Intimidación. 
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Entre los dispuestos a cumplir las 
Oídenes del Emperador para avanzar 
en su rango y en eu carrera se halla el 
gobernador Cnspin Hoedaaok, que ae 
las ha ingeniado para que lo asciendan 
a Primer Lord del Sistema Aquileano. Y 
cuanto tiene q je hacer para mantener 
dicha posición es invadir y conquistar 
Aquilas 
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Aun asi, uno no puede escuchare-] nombre Variar sin 
evocar ciertas imágenes, así que Mike Mayhew ledo 
al uniforme del general Vader algunos toques de la 
armadura y la capa del Vddcr do las pelieulas. 


Entra en juego el general imperial Darth 
v&tfor. No os un señor oscuro dei 5!Ht, 
sino sólo un hombre Peto uno brutal 
y competente. 
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Le ambición de Hoedaack y las tropas de Vader se baslarian para formar una combinación temible, pero también 
■cuentan con el arma más moderna del Imperio una Fortaleza Espacial gigantesca... 


















LOS SI TH 




Aunque Darth Veder no ostó entre ellos, la sombra de los Silh acecha sn 
esta historia de todos modos. Como nos cuenta el texto flotante inicial, los 
Caballeros do! Sith son una secta íjuerrera fiera y siniestra quo ha dado 
casa a los Jed¡ casi hasta extinguirlos. 


Pese 3 su ferocidad en la batalla, no todos los Caballeros 
del Éltn son unos brutos. El principe Valorum se nos 
presenta refinado y frío, y demuestra estar a la altura-del 
general Sxywalker. estratégicamente al ríenos. Incluso 
Darth Vader se ve intimidado ante la presencia de Valorum. 





























OTRAS F U ER2AS DEL IMPERIO 


l’gual! que Kri I;jk pKlícul:j>: e-J Impelo : i:-n■ r □ Ir□ num^io$ps 
recursos l;jriU? km personal tomo en mjjquin;jri;j FttrO ul 
contrario que los soldados de íJSaltb- de láS películas lúá 
soldados de choque-de Tí te n. r ¿ír' Wfifi; (disertados per 
BIÉphane Rou*} parlan espadas láser en lo hotollo, Pero 
h¡ siquiera esto los pone al nivel de los Jedi. 
























C AZ AS AQUILEANOS 


Nc íitír ni i j r ird 'guerra de lAS yr iIují ííjk" kí IüS COríib: iLi e-Mles 
no pudieran viajar do un sistema estelar a otra, asi que 
Tíio Síar Wars tiene un buen montón de naves 
espaciales; aunque ninguna es tan grande, ni de cerca, 
coma los novias gigantescos que se ven en las películas 





Un aspecto interesante es que- se especifica que todas 
las naves pequeñas precisan de una tripulación de dos 
hormOres (un pílate y un navegante). Igual que las 
ife- hoy en <f¡£ llenen un pilqlg y un Oficial de* 
radar de intercepción La idea del droide 
astromecánico (como una unidad R2) asumiendo las 
responsabilidades del segundo no apareció hasta un 
borrador posterior tíel guló-n. Es por eso que todos los 
diseños dí? níives espaciales de Sean Cpóké y Kilian 
Plunkeíl incluyen o des compartimcnlos separados 
para les tripulantes o un Cínico compartimento lo 
bastante grande para que quepan dos tripulantes. 


OJfltlBfc, 


HíW 



;■ 




DESTRUCTORES ESTELARES 
IMPERIALES 


Además de los cazas aquireanos. Sean Cooke produjo 
Lina selección de cazas imperiales pesióles, antes de que 
su dccidioso utilizar el destructor estelar en miniatura do 
Mik« M¡syh«w ¡aspirado tsr'i l;it; peliruljjn. pui ;j Ilís 
destructores estelares biplaza de esta Historia 

























P i LOTOS 



Al principio, se pretendía que los pilotos de ambos ladosdel conflicto tuvieran rolea mayores que el que ha 
resultado en las paginas del cómic. És un dilema que todos los escritores y artistas descu Oren aF realizar una 
adaptación al cómic desde otro medie, en cada pagina siempre hay menos sitio del que te Imaginabas. 



Pern nnliclpnndu q urt er?j uníi 
posibilidad, Scaii COOke sipprtó 
q ni» grpn vqriiídfid de 






















CARGUERO B ALTAR I AN O 


Propuesto originalmente pare la nave imperial que Skywalker y compañía pltolarian a mediados de la historia, 
se acabo utilizando el diseño de Kilian Plunkett para el carguero ballaríano en el que el principe Valorum Intenta 
atrapar a nuestros héroes. 

A continuación, las etapas por tas que paso el diseño de 































































LA CAPITAL IMPERIAL 


Olvidaos de Coruscant. En Tfre St&y Wat s, el planeta gaseoso Alderaan, asi 
coma la ciudad del mismo nombre que nota sobre él, son la capital del 
Imperio Alderaan es un claro precursor a la Ciudad Nube de Bespln de E! 
imperto Contraataca, pero mas regio y menos industrial. Ya os habréis dado 
cuenta de que muchos de los nombres -de lugares y personajes de T 7 ie Star 
LVars aparecieron después en las películas, a menudo en lugares y 
personajes totalmente nuevos 

El artista Sean CcoK-e, que aportó muchos diseños a esle proyecto, 
produjo unas cuantas ciudades flotantes de entre las que elegir 










































TANQUES AÉREOS IMPERIALES 



Dh entre loa vehículos de asalto principales del Imperio 
el “[arique aéreo' del borrador del guión aealto hiende la 
luz eii 9 a gran pantalla como el renque nótenle de la 
Federación de Comercio. Eean Cúúke lambf¿n proveyó 
de numerosas opciones para este diseño 






















V MUCHÍSIMO MÁS.. 


Algunas tdé Iq& personajes y vehículos de Tt¡& Síaf War&&& inspiran en 
imágenes de las pelicular o en diseñas tempranos de Ralph McQuarrle, 

Colín Cantwell y atrae Pero la mayoría de lo que podéis ver en el cdmic tuvo 
que crearse desde cero, basado en cómo lo que George Luces describía en 
los guiones inspiraba a ros artistas involucrados. A veces, ro mejor parecía 
recurrir a argo establecido en las películas. Otras veces, no había un análogo 
claro en la película a lo que dijera el guión. Pero de un modo u otro había 
que diseñarlo todo para contar la historia; en la mayor parte de los casos, de 
mano de Mike Mayhew. 
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Gtilo;; Sún iTLutbEjí; 

dibujante ¿fe la?; pú 

pár a lili: ptHladiiS •: 
qi:it I;ih polladas lii 
anunciar tas peticic 
tanta tiempo antes 
é5l<W Nipk lambió 
diseña de persanaj 
mi se habían camj; 





¿ftj ■ 







lv j 






iHl 









PORTADAS VARIANTES 



Ilustración de Jan Duur^cn%i. ceta res- de Br.vJ Anderaon 







I S.if.|r¿rii_: ijn Dnu-g |«» Mhn.ntliiy 








IIi.jsI i du Jijhn Cnn»4^]r. C<jls>ré4 du Dmu-* S|-»w.jirt 




















ú Por último, pero no por e\\o m menos 
-importante, qüeremos mostra’ros 
las páginas que hizo originalmente 
*el dibujante Scott Kolins para 
enseñárselas a George Lucas y 
obtener su bendición para este 
proyecto. Se produjeron a partir 
de up guión de J, W* Rinzler que 
destacaba escenas del guión 
original para la película. Los 
colores los hizo Dan Jackson,,, 
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